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Emprenda el siguiente
paso para transformar el
aprendizaje

Para lograr la transformacion de todo

el sistema, se necesita un entorno
tecnoldgico estable donde la ensefianza
y el aprendizaje surjan naturalmente. El
Marco de transformacion de la educacion
de Microsoft explica como los cuatro
bloques de construccion de tecnologia

pueden ayudarle a crear las condiciones
perfectas para el cambio.

¢{Como es el proyecto de tecnologia para
la transformacion?

Proporciona una base sélida: un entorno tecnologico
confiable, eficaz e impulsado por datos. Empodera a
profesores, estudiantes y administradores para que
logren cada dia mas con dispositivos intuitivos. Y
ofrece a todos facil acceso a los datos que necesitan
para medir y mejorar el desempefio académicoy
administrativo.

Ml Marco de transformacion
de la educacion

microsoft.com/education/leaders
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¢{Como podemos trabajar para ello?

Tenemos que practicar lo que predicamos: no
podemos esperar que los profesores utilicen la
tecnologia en la ensefianza si no establecemos una
administracion digital y agil y mejoramos la visibilidad
de los datos para ayudarles a mejorar su desempefio.
El Marco de transformacion de la educacion de
Microsoft proporciona orientacion en las cuatro areas
clave que importan mas.

¢Qué es el Marco de transformacion de la
educacion de Microsoft?

El Marco de transformacién de la educacién

de Microsoft es una plataforma flexible y eficaz
para la transformacion de la educacion. Para
desarrollarla, utilizamos las Ultimas investigaciones
y consultamos a cientos de académicos, expertos
y encargados de la formulacién de politicas.
Destilamos conocimiento clave en un Gnico

marco de trabajo potente, ahora disponible para
los lideres escolares de todo el mundo. Es un
excelente punto de partida para el desarrollo de su
proyecto de tecnologia de transformacion.



:De qué trata el

proyecto tecnologico?

Administracion de
operaciones y Tl

Se trata de crear un entorno
de operaciones y Tl agil,
flexible y reactivo. Su objetivo
es poner en marcha una
plataforma y aplicaciones

que sirvan a las necesidades
de cada alumno, profesory
administrador en su sistema o
institucion de educacion.

Conocimiento

El acceso de red a alta
velocidad en todo

el campus es sélo el
comienzo. Las aplicaciones
y los dispositivos también
desempefian un papel
fundamental en el éxito.

Componentes clave

Las aplicaciones de Office como
Word, Excel y PowerPoint ofrecen
una potente funcionalidad para
profesores y administradores, al
mismo tiempo que ayudan a los
estudiantes a prepararse para su
carrera.

Microsoft Store for Education
proporciona aplicaciones
motivadoras para el aprendizaje
en el salon de clases, como
Minecraft: Education Edition,
que ayuda a desarrollar el
pensamiento computacional.

Plataforma de aprendizaje
colaborativo

Se trata de habilitar la
colaboracion de siguiente
nivel que es fundamental para
la ensefianzay el aprendizaje
modernos. La plataforma
adecuada retine a personas,
ademas de contenido y
conocimiento de aprendizaje.
Esto puede hacer la diferencia
entre el éxito y el fracaso de
estudiantes y profesores.

La colaboracién es una
habilidad clave en muchos
sistemas educativos' —los
estudiantes colaborativos son
Mas Propensos a mejorar
capacidades en otras areas
como las matematicas’.

Office 365 for Education
proporciona aplicaciones en linea y
de escritorio para colaborar entre
dispositivos — es gratis para escuelas,
profesores y estudiantes.

OneNote Class Notebook

ayuda a los profesores a organizar
el contenido de cursos, a ejecutar
lecciones interactivas y a colaborar
y dar comentarios mientras se
conectan con asociados LMS y SIS
para flujo de trabajo de asignacion.

Microsoft Teams reuine
conversaciones, contenido y
aplicaciones en un Unico lugar
para crear salones de clase

de colaboracién y conectar a
comunidades de aprendizaje
profesionales y a administradores.

Conocimiento impulsado
por datos

Se trata de utilizar toma

de decisiones basada en
evidencias para transformar
el aprendizaje del estudiante
y su sistema educativo. No
hay necesidad de convertir
a todos en cientificos de
datos - sencillamente ofrezca
herramientas faciles de usar
para que puedan medir el
progreso y mejorar.

Las organizaciones que
utilizan datos —en lugar de
jerarquia — para fundamentar
decisiones tienen mas éxito
en alcanzar sus objetivos?.

School Data Syncs le ayuda

a automatizar el proceso de
importacion e integracion de
datos de la escuela Datos (SIS)
para utilizar con Office 365.

Dispositivos para
aprendizaje

Se trata de elegir los dispositivos
que ofrezcan un valor superior
y soporte para el aprendizaje.
Los dispositivos potentes
pueden ejecutar el software
del mundo real, preparando

a los estudiantes para la vida
mas alla de la escuela y ofrecen
experiencias de aprendizaje
enriquecidas en 3-D no
disponibles en contenidos y
aplicaciones simples en la web.

El ofrecer a los estudiantes
aprendizaje multi-modal a
través de voz, funcion tactily
entrada de lapiz digital, aumenta
su capacidad para retener
informacion y generar nuevas
ideas*.

Los dispositivos Windows 10

son potentes y apropiados para

los estudiantes, con soporte para
Windows Ink y 3-D.

Microsoft Intune for Education

le permite aprovisionar y administrar
las aplicaciones, dispositivos y
configuraciones de su escuela de
forma centralizada.

Las Herramientas de aprendizaje
son gratuitas y ofrecen técnicas
comprobadas para mejorar los
resultados de aprendizaje. Estan
disponibles para la aplicacion de
escritorio OneNote, Office Lens,
OneNote Online, Word Online y el
escritorio de Word.

La Pizarra Interactiva permite

alos profesores crear lecciones
interactivas en un pantalla grande

en tiempo real a través de uso
compartido y colaboracién mediante
Class Notebook and Classroom.

Emprenda el siguiente paso
1. Obtenga recursos

Para obtener mas informacién acerca

de los cuatro bloques de construcciéon

de nuestro proyecto tecnoldgicoy

para obtener acceso a los componentes
descritos y mucho mas, visite nuestro sitio

web.
2. Solicite un taller

Para obtener ayuda en la creacién

de su propio proyecto tecnoldgico,

solo tiene que pedirla. Los expertos
internos de Microsoft y sus asociados de
transformacion de la educacion pueden
ayudarle a comenzar con talleres
adaptados a su equipo.

3. Implemente y administre su solucion de
Nube de Tl con Microsoft Education

Utilice nuestra guia para descubrir cémo
puede usar facilmente y con rapidez el nuevo
sistema de Microsoft Education, que incluye
herramientas y servicios en nube nuevos y
existentes para implementar una solucién
completa de Tl de nube para su sistema
escolar.

aka.ms/educationcloud
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