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Entornos
inteligentes

Espacios de Administracion
aprendizaje de
- accesibles guiados instalaciones
~ por proposito

Disefio Seguridad
sostenible y inteligente
responsable integrada

Construccion de espacios
de aprendizaje que
respondan a los estudiantes

Los espacios de aprendizaje estan
evolucionando para admitir un
aprendizaje mas fluido, colaborativo y
personalizado. También se vuelven cada
vez mas sostenibles, eficientes y seguros.
Para ayudarle a lograr un entorno mas
inteligente en su escuela, el Marco de
educacion de Microsoft recomienda
enfocarse en cuatro componentes basicos.

¢Cual es el aspecto de un entorno inteligente?

Un entorno de aprendizaje inteligente faculta la
colaboracion creativa de estudiantes, formadores y lideres
en espacios de aprendizaje flexibles. Permite maneras
mas sostenibles y energéticamente eficientes de trabajar
y seguridad mas reactiva y coordinada para mantener a
las comunidades de aprendizaje seguras. También ayuda
a los administradores a gestionar instalaciones mas
eficientemente para maximizar el aprendizaje mientras se
reducen costos.

la educacion
microsoft.com/education/leaders

Ml Marco de transformacion de

¢{Como podemos trabajar para ello?

Al utilizar los principios de disefio responsable,
podemos configurar el entorno de cada comunidad de
aprendizaje a fin de generar espacios de aprendizaje
accesibles impulsados por propésito y respaldados por
seguridad y gestién de instalaciones mas eficientes. El
Marco de transformacién de la educacién proporciona
orientacion y mejores practicas para ayudarle.

¢Qué es el Marco de transformacion de la
educacion de Microsoft?
El Marco de transformacion de la educacién de
Microsoft es una plataforma flexible y eficaz para la
transformacion de la educacion. Para desarrollarla,
utilizamos las Ultimas investigaciones y consultamos
a cientos de académicos, expertos y encargados de
la formulacion de politicas. Destilamos conocimiento
clave en un Unico marco de trabajo potente, ahora
disponible para los lideres escolares de todo el
mundo. Es un excelente punto de partida para
la creacion de un entorno de aprendizaje mas
inteligente.



.De qué tratan

los

entornos inteligentes?

Espacios de aprendizaje
accesibles guiados por
propésito

Se trata de hacer converger
espacios y mobiliario de aprendizaje
fisico con las metas de aprendizaje,
para lograr espacios mas flexibles
que permitan a los alumnos elegir
cémo aprenden. Una estrategia

es crear laboratorios y estudios
préximos a areas comunes,

areas tranquilas y espacios de
colaboracién. Un enfoque de low-fi
es dividir espacios existentes en
zonas especializadas.

Conocimiento

Alinear el disefio espacial con metas
de aprendizaje , asegurandose

de que los espacios permitan el
aprendizaje multi-modal — mediante
voz, tacto y entrada de lapiz digital
para ayudar a los estudiantes a
retener informacion y generar ideas.

Componentes clave

Los espacios de fabricantes equipados
con soluciones de cémputo fisico
como Arduino, Adafruit y micro:bit
ayudan a los estudiantes a explorar los
temas STEM.

Los entornos de aprendizaje
interactivo pueden ser equipados con
Surface Hubs para permitir el trabajo
en colaboracion de la clase.

Para permitir a los estudiantes
aprender de la manera que deseen
y trabajar solos o en grupos, los
dispositivos Windows 10 son
altamente flexibles y cuentan con
soporte para Windows Ink y 3-D.

La Pizarra Interactiva permite a los
profesores crear lecciones interactivas
en un pantalla grande en tiempo

real a través de uso compartido

y colaboracion mediante Class
Notebook and Classroom.

Diseno sostenible y
responsable

Se trata de la creacion de entornos
saludables y présperos con mucho
aire fresco que tengan luz y vistas
naturales. Los edificios saludables
pueden ayudar a mantener a

los alumnos alertas, positivos

y participativos mediante la
optimizacion de la iluminacion y el
control de temperatura a través de
sensores. Al reducir los costos y el
impacto medioambiental, también
pueden liberar recursos para que se
inviertan en educacion.

La iluminacion dinamica y adecuada
puede aumentar los logros de

los estudiantes. Los salones que
son demasiado calientes o tienen
altos niveles de CO2, desalientan

el aprendizaje y la asistencia de los
estudiantes.

Las soluciones basadas en nube

de Microsoft Azure pueden usarse
para supervisar y automatizar

la calefaccion y refrigeracion,
mantenimiento a los salones de clases
cémodos y reduciendo el monto de

la factura.

Este estudio de caso de la Escuela
Peirce en Arlington, explica como
una escuela primaria utiliza la
plataforma de computo de Microsoft
Azure para acelerar la deteccion de
problemas en el control de clima en

Seguridad inteligente
integrada

Se trata de utilizar sistemas de
seguridad inteligentes de manera
proactiva para hacer que las escuelas
sean mas seguras y reducir el bullying
y otras amenazas. Dichos sistemas
pueden realizar el seguimiento de
personas y activos, alertando a la
comunidad escolar de problemas

de seguridad que se presenten.
También pueden controlar el acceso
a las instalaciones de la escuela,
facilitando la dindmica de respuesta
de emergencia.

Los estudiantes y los profesores
necesitan sentirse seguros para
aprender eficazmente. Los sistemas
integrados de seguridad ayudan

a prevenir problemas y a apoyar

a los trabajadores de servicios de
emergencia en caso de un incidente.

un 15%, reduciendo los costos y el
consumo de energfa.

Las tecnologias de Microsoft
permiten combinar inteligencia
artificial, video, big data e loT para
administrar el acceso a los edificios,
camaras inteligentes notificaciones
de emergencia, anti-bullying y
prevencion de crisis.

El libro electronico Seguridad
y proteccion fisica explica una
diversas tecnologias que pueden
mejorar la seguridad fisica en las
instituciones educativas.

Microsoft Azure permite camaras
inteligentes, anélisis de video en

Administracion de
instalaciones

Se trata de utilizar la Internet de

las cosas (I0T), la nube y el analisis
de datos para administrar los
complejos entornos escolares mas
eficientemente. Se pueden conectar
pizarras interactivas digitales, PCs,
flotas de vehiculos, iluminacién,
climatizacion, estacionamiento,
seguridad y mucho mas para mejorar
la visibilidad de los activos mientras
se usan automatizacion y analisis
para obtener ahorros.

Los sistemas educativos enfrentan
restricciones presupuestarias. La

10T, la nube y los anélisis de datos
pueden ayudar a automatizar

la administracion de activos e
instalaciones y ofrecer conocimiento
de eficiencia.

tiempo real e inteligencia artificial
para identificar comportamiento
preocupante y actuar répidamente
para hacer frente a las amenazas.
Los Servicios loT de Microsoft
Azure pueden hacer que el
transporte, el estacionamiento, los
pagos y las comunicaciones sean
més eficientes. También pueden
ayudar a las escuelas a habilitar
edificios més inteligentes, ahorrando
al menos un 10% mediante una mejor
administracion de las instalaciones y
eficiencia energética.

Ellibro electronico Experiencias
conectadas de campus y escuela
explora como las instituciones
educativas pueden aprovechar el
potencial de la loT y de los edificios
inteligentes para mejorar la vida en
la escuela.

Emprenda el siguiente paso
1. Obtenga recursos

Para obtener mas informacion
acerca de los cuatro bloques de
construccion de los entornos
inteligentes y para obtener acceso a
los componentes descritos y mucho
mas, visite nuestro sitio web.

2. Solicite un taller

Para obtener ayuda en la
construccion de su propio entorno
inteligente para aprendizaje, sélo
tiene que pedirla. Los expertos
internos de Microsoft y sus asociados
de transformacién de la educacion
pueden ayudarle a comenzar con
talleres adaptados a su equipo.

Bannister, D. (2017) Guidelines on Exploring and Adapting Learning Spaces in Schools. European Schoolnet.

Taylor, A. (2009) Linking Architecture and Education: Sustainable Design of Learning Environments. University of New Mexico Press

3. Establezca un Acuerdo de
transformacion de la educacion

Puede asociarse a largo plazo

con Microsoft en su estrategia de
transformacion de la organizacién
educativa a través de un Acuerdo de
transformacion de la educacion. Hable
con su equipo de cuenta local para
averiguar mas.

Sleegers, PJ.C. et al. (2013) "Lighting affects students’ performance positively: findings from three Dutch studies’. Lighting Research Technology 45.
Shenell et al. (2004) Associations between classroom CO2 concentrations and student attendance in Washington and Idaho'. Indoor Air, 14:5.
Akiba, M. & Letendre, G. (2002) ‘Student Victimization: National and School System Effects on School Violence in 37 Nations’ American Educational Research Journal, December.
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