Ambientes
Inteligentes

Guia de inicio rapido

Repense como configura,
usa e gerencia espacos de
aprendizagem.
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Design Seguranca
Responsavel e Inteligente e
Sustentavel Integrada

Como podemos trabalhar para isso?

Crie espacos de
aprendizagem que
respondam aos alunos

Usando principios de design responsavel, podemos
configurar o ambiente de cada comunidade de
aprendizagem para criar espacos de aprendizagem
orientados a um propésito e acessiveis com respaldo
de seguranga mais inteligente e de gerenciamento de
instalacoes. O Framework de Transformacgéo Escolar
Microsoft fornece orientacdo e melhor pratica para
ajudar vocé.

Esses espacos estdo evoluindo para apoiar
uma aprendizagem mais fluida, colaborativa

e personalizada. Eles também estdo se
tornando mais sustentaveis, eficientes e
seguros. Para ajudar a alcangar um ambiente
mais inteligente em sua escola, o Framework
de Transformacao Escolar Microsoft
recomenda que vocé se concentre em quatro
componentes centrais.

Como se parece um ambiente inteligente?

Um ambiente de aprendizagem inteligente capacita
colaboracéo criativa por alunos, educadores e lideres em
espacos de aprendizagem flexiveis. Ele possibilita maneiras
de trabalhar mais sustentaveis e eficientes em termos de
energia e seguranga mais responsiva e coordenada para
manter comunidades de aprendizagem a salvo. Também
ajuda administradores a gerenciar instalagdes com mais
eficiéncia para maximizar a aprendizagem e reduzir custos.

Framework de Transformacao
Escolar

microsoft.com/education/leaders

O que é o Framework de

Transformacao Escolar da Microsoft?

O Framework de Transformacao da Educagéo da
Microsoft é uma plataforma flexivel e eficaz para
a transformagao da educagdo. Para desenvolvé-lo,
combinamos pesquisas recentes e consultamos
centenas de académicos, especialistas e
estrategistas. NOs refinamos os principais insights
em um Unico e poderoso framework agora
disponivel para os dirigentes escolares em todos
os lugares. E um excelente ponto de partida para
a criacao do ensino e da aprendizagem modernos
em seu sistema de ensino.


http://microsoft.com/education/leaders

De que se tratam

ambientes inteligentes?

Espacos de aprendizagem
orientados a um propésito,
acessiveis

Tratam-se de combinar espacos

de aprendizagem fisicos e mobilia
com metas de aprendizagem para
se alcangar espacos mais flexiveis
que permitem aos alunos escolher
como aprendem. Uma estratégia

é criar laboratorios e estudios de
aprendizagem proximos a areas
comuns, zonas tranquilas e espagos
colaborativos. Uma abordagem de
baixa fidelidade é dividir espagos
existentes em zonas especializadas.

Insight

Alinhe design espacial com metas
de aprendizagem, certificando-se
de que os espagos d&o suporte a
aprendizagem multimodal — usar
voz, toque e tinta digital ajuda os
alunos a reter informacdes e a gerar
ideias.

Componentes principais

Espacos de criador equipados com
solucdes de computacdo fisica como
Arduino, Adafruit e micro:bit ajudam
os alunos a explorar matérias de STEM.

Ambientes de aprendizagem interativa
podem ser equipados com Surface
Hubs para possibilitar trabalho em
classe colaborativo.

Para permitir que os alunos aprendam
como quiserem e trabalhem sés ou em
grupos, dispositivos Windows 10 s&o
altamente flexiveis com suporte para
Windows Ink e 3D.

O Whiteboard permite aos
professores criar aulas interativas em
tela grande com compartilhamento e
colaboracéo em tempo real via Bloco
de Anotagdes de Classe e Classroom.

Design sustentavel e
responsavel

Tratam-se de criar ambientes
saudaveis e prosperos com muito ar
fresco, luz e vistas naturais. Prédios
saudaveis podem ajudar a manter
os aprendizes alertas, positivos e
engajados com a otimizagdo da
iluminacao e do controle climatico via
sensores. Com a reducdo do custo e
do impacto ambiental, eles também
podem liberar recursos para investir
no ensino.

lluminagdo apropriada e dinamica
pode aumentar o aproveitamento
dos alunos. Salas muito quentes
ou que tenham altos niveis de CO,
desestimulam a aprendizagem e a
frequéncia dos alunos.

Solugbes baseadas em nuvem do
Microsoft Azure podem ser usadas
para monitorar e automatizar o
aquecimento e a refrigeracéo,
mantendo as salas de aula
confortéveis e reduzindo as contas
de energia.

Este estudo de caso da Peirce
School, Arlington explica como
uma escola de ensino fundamental
usou a plataforma de computacao
em nuvem Microsoft Azure para
acelerar a detecgdo de problemas no
controle climéatico em 15%, reduzindo
0 consumo e o custo da energia.

Seguranca inteligente
integrada

Tratam-se de usar sistemas de
seguranga inteligentes para tornar
as escolas mais seguras e reduzir

o bullying e outras ameacas
proativamente. Esses sistemas podem
rastrear pessoas e ativos, alertando

a comunidade da escola sobre
questdes de seguranca. Eles também
podem controlar dinamicamente

0 acesso a instalagdes da escola,
ajudando na resposta a emergéncias.

Alunos e professores precisam sentir-
se seguros para uma aprendizagem
efetiva. Sistemas de seguranca
integrados ajudam a evitar
problemas e apdiam profissionais de
servicos de emergéncia no caso de
um incidente.

Tecnologias Microsoft permitem
que vocé combine inteligéncia
artificial, video, big data e a loT

para gerenciar acesso a prédios,
cameras inteligentes, notificacdes de
emergéncia, prevencao de bullying
e de crises.

O livro eletronico Seguranca
Fisica explica uma variedade de
tecnologias que podem melhorar
a seguranca em instituicGes
educacionais.

O Microsoft Azure oferece suporte
a cameras inteligentes, anélise de
video em tempo real e inteligéncia
de méaquina para identificar
comportamento preocupante

e possibilitar agdo rapida para
gerenciar ameagas.

Gerenciamento de
instalacGes

Tratam-se de usar a Internet das
Coisas (IoT), a nuvem e andlise de
dados para gerenciar ambientes
escolares complexos com mais
eficiéncia. Conecte quadros de
comunicagdes digitais, computadores,
frotas de veiculos, iluminagao,
controle climatico, estacionamento,
seguranca, entre outros, para melhorar
a visibilidade de ativos ao mesmo
tempo em que usa automagao e
analise para economizar custos.

Os sistemas de educacdo enfrentam
orgamentos que estdo diminuindo.

A loT, a nuvem e anélise de dados
podem ajudar automatizando o
gerenciamento de ativos e instalagdes
e fornecendo insights de eficiéncia.

Os Servigos de loT do Microsoft
Azure podem tornar transporte,
estacionamento, pagamentos

de comunicagdo mais eficientes.
Eles também ajudam escolas a
possibilitar prédios mais inteligentes,
economizando pelo menos 10% por
meio de melhor gerenciamento de
instalacdes e eficiéncia energética.

O livro eletrénico Campus
Conectado e Experiéncias em
Escolas explora como instituicdes
educacionais podem aproveitar

o potencial da loT e de prédios
inteligentes para melhorar a vida na
escola.

Dé o passo seguinte
1. Obtenha recursos

Para mais informagdes sobre os
quatro blocos de construcao de
ambientes inteligentes e para obter
acesso aos componentes descritos e
muito mais, visite nosso site.

3. Firme um Contrato de
Transformacao Escolar

Vocé pode se associar para longo
prazo com a Microsoft na estratégia
de transformacao de sua organizacdo
de ensino via um Contrato de
Transformacgéao Escolar. Converse com
sua equipe de conta local para saber
mais.

2. Solicite um workshop

Para ajuda para criar seu préprio

ambiente inteligente para

aprendizagem, simplesmente peca.

Os especialistas internos da Microsoft

e seus parceiros de transformacao

escolar podem ajuda-lo a comecar

com workshops sob medida para a sua
equipe.

Bannister, D. (2017) Guidelines on Exploring and Adapting Learning Spaces in Schools. European Schoolnet.

Taylor, A. (2009) Linking Architecture and Education: Sustainable Design of Learning Environments. University of New Mexico Press
Sleegers, PJ.C. et al. (2013) ‘Lighting affects students’ performance positively: findings from three Dutch studies’. Lighting Research Technology 45.

Shenell et al. (2004) Associations between classroom CO2 concentrations and student attendance in Washington and Idaho'. Indoor Air, 14:5.
Akiba, M. e Letendre, G. (2002) ‘Student Victimization: National and School System Effects on School Violence in 37 Nations’ American Educational Research Journal, dezembro.

microsoft.com/education/leaders

© 2018 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. Microssoft, Azure, Bing, Excel, Office, OneNote, PowerPoint, Skype, Surface Hub, Word, Windows e o logotipo do Windows
sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Microsoft nos Estados Unidos e/ou outros paises. Outros nomes de produtos podem ser marcas de seus respectivos donos. 19473-0218


http://microsoft.com/education/leaders

